
Reglement voor de Cosplaywedstrijd van Anima 2010 

 

Inleiding 
 
 Of « Waarom het niet altijd idioot is om het reglement te lezen. » 

Cosplay is een activiteit vol passie, vertrekkend vanuit het hart, die een reeks werkzaamheden met zich meebrengt, 
gaande van het opzoekwerk (afbeeldingen) handleidingen (naaien) naar technieken (audiovisueel) Maar wat weinig 
cosplayers weten is dat achter hun deelname andere mensen schuilen die zich steunvol inzetten opdat een wedstrijd 
bestaan kan. 

De moeilijkheid schuilt er dus in dat al deze mensen verschillende doelstellingen hebben, die zelfs tegenstrijdig met 
elkaar kunnen zijn. 

Een simpel voorbeeld: twee verschillende cosplayers willen allebei de eerste plaats winnen. Een andere cosplayer wil 
een simulatie van het vuurspuwen brengen. De eigenaar daarentegen heeft hier geen goed oog op. 

De organisatie van de cosplay moet zich als een bemiddelaar opstellen als hij zich ervan wil verzekeren, dat iedereen 
overtuigd zal zijn ook aanwezig te zijn op een volgende (nieuwe) editie. 

Zijn wapen leest u nu: een reglement dat een aangename omgeving schept voor alle deelnemers. 
Wat het reglement betreft hebben wij ons gebaseerd op deze logische basis: 
we moeten proberen om iedereen tevreden te stellen. 

De aan de cosplayers opgelegde verplichtingen zijn niet om hun plezier te bederven maar vormen onze oplossing om 
onaangename gebeurtenissen te vermijden. Wij zullen u systematisch proberen te verantwoorden waarom. 

Anderzijds wordt van een vereniging, ongeacht haar ervaring en competentie, niet verwacht de interne wetenschap 
te bezitten en alles te kunnen voorzien. 

Bepaalde beslissingen kunnen volgens u weinig voordacht zijn, ook kunt u vernieuwende of nieuwe ideeën bezitten. 
Spreek ons hierover gerust aan.  

We zijn altijd bereid te luisteren. Als we het ergens niet akkoord mee zijn, opnieuw gesteld, zullen we u zeggen 
waarom. 

Het is ter slot van rekening een kwestie van eerlijkheid. Ons enige doelstelling is om een wedstrijd te organiseren die 
u zin geeft terug te komen. 

 
Het Belgian Cosplay Team 

 
 

 

 

 

 

 



Doelstelling : 

Het huidige reglement heeft als enig doel een cosplaywedstrijd te organiseren van die soort die u tevreden stelt om 
aan komende evenementen deel te nemen. 

De ingesloten personen omvatten maar zijn niet begrensd tot: 

Cosplayers, organisatie van het evenement waar de cosplay zich plaats zal vinden, de eigenaars van de plaatsen 
waar  het evenement plaats vindt, de helpende staf die de organisatie op zich neemt, enz. 

Nota bene voorafgaand: 

Met uitzondering van deze kantekening kan elk artikel van dit reglement genegeerd of gewijzigd worden, uitsluitend 
onder voorzitterschap van het Belgian Cosplay Team of onder unanieme stem van het beschikbare beheer van 
Belgian Cosplay Team binnen een vooropgestelde termijn. 

Derhalve heeft ieder persoon dat betrokken is bij de cosplaywedstrijd het recht om een uitzondering aan te vragen 
bij het Belgian Cosplay Teamdat het voorbehouden recht heeft deze vraag te weigeren, daarbij in acht nemend dat 
ieder antwoord gemotiveerd moet zijn vanuit een respect voor de aanvrager. 

De begrenzing van de cosplay 

De creatie en voorstelling op scène van de replica van het kostuum van een fictief personage vormen de basis van de 
cosplay. 

Overeenkomstig met  deze visie geldt het volgende als waardige cosplay: 

 
Ieder (volledige) kostuum van een fictief personage beschermd door een officiële licentie waarvoor een visuele 
vertegenwoordiger bestaat. 

Inschrijven 

Een cosplayer die deel wenst te nemen aan een wedstrijd moet het ingevulde inschrijvingsformulier terugsturen 
zodat Belgian Cosplay Team het zich ter beschikking kan stellen. Hierbij moet u in acht nemen dat een kostuum dat 
een prijs won op een vorige editie van Belgian Cosplay Team niet opnieuw voorgesteld mag worden. Doordat geen 
enkel lid van Belgian Cosplay Team deel uitmaakt van de jury mogen onze leden deelnemen. 

Behalve gevraagde gegevens moet de cosplayer eveneens kunnen leveren: 

• Een volledige afbeelding van het kostuum waarvan hij een replica wenst voor te stellen, en bij voorkeur op 
een witte achtergrond (vermijd zwarte achtergrond aub). 
• Indien hij een muzikale bodem voorzien heeft, een kopie hiervan op MP3. 

Deze elementen moeten worden opgestuurd via het inschrijvingsformulier of per mail naar inscription@bctasbl.be. 
De cosplayer heeft het recht deze elementen verdeeld op te sturen indien hij in iedere e-mail zijn volledige gegevens 
vermeld. De inschrijving wordt bevestigd per e-mail zodra alle gevraagde informatie in bezit gesteld wordt van de 
organisator. 
Het is mogelijk een groepsinschrijving te doen indien men gezamenlijk de scène wil betreden. Een formulier is voor 
dit geval voorzien. Natuurlijk wordt in dit geval verondersteld een afbeelding te leveren van ieder gerepliceerd 
kostuum door de groep. 
Er wordt aangeraden vanuit ieders voordeel om de aanvragen tot wijzigingen tot een minimum te beperken. 

 

 



Bevestigen 

Er wordt altijd gevraagd om ter plaatse de aanwezigheid te bevestigen aan de stand van het Belgian Cosplay Team 
die hiertoe zal voorzien zijn.  

Wij verzoeken u een kopie van de e-mail van de inschrijvingsbevestiging mee te brengen. 
U krijgt vervolgens een doorgangsnummer en kunt praktische informatie verkrijgen die u nodig heeft. (plaats en 
tijdstip van afspraak, vestiaire) 

Om tot een goed georganiseerde wedstrijd te komen is het van essentieel belang dat Belgian Cosplay Team zo snel 
mogelijk de lijst met aanwezige personen kent. De confirmaties sluiten 1 uur voor de aanvang van de wedstrijd. 

Een confirmatie na dit tijdstip kan slechts aanvaard worden door een beheerder van Belgian Cospaly Team en wordt 
benadeeld in de definitieve notering. 

Veiligheid 

Bij de bevestiging  zal Belgian Cosplay Team de eventuele toebehoren controleren en goedkeuren. Enkel de 
goedgekeurde toebehoren zullen toegelaten zijn toegelaten op scène. 
De geweigerde toebehoren voldoen aan een van onderstaande criteria: 

• De veiligheid van publiek, staf of cosplayers wordt in gevaar gebracht. 
 • Kan bevuiling of schade aanrichten aan de vaste inrichting of kostuums van andere cosplayers. 
• Specifieke weigering door de organisatie van de conventie. 

Voorstelling 

Een cosplayer is geen spektakel dat men tentoon stelt maar een persoon die genieten van en anderen laat genieten 
van gerealiseerde kostuums. 

Enkel een bestuurslid van Belgian Cosplay Team om een voorstelling te beïnvloeden of te onderbreken, In welk geval 
hij zich dient te motiveren bij de cosplayer. Andere cosplayers en het publiek hebben niet het recht een voorstelling 
te beïnvloeden of gebrekkig respect te tonen. 

De duur van een voorstelling is variabel naargelang de mogelijkheden uitgetrokken door het evenement en het 
aantal andere deelnemers. 

 
Voor dit evenement is de duur van de act als volgt vastgesteld: 

Individueel: 1 minuten maximum ! 
Groepen: 4 minuten maximum ! 
Catwalk : 30 secondes maximum ! (maakt niet deel uit van de wedstrijd) 

Categorieën 

Als de omvang van het aantal deelnemers dit vereist, kan Belgian Cosplay Team verschillende categorieën creëren 
waarbinnen de cosplayers strijden per « thema » 
Naar standaardbeslissing van Belgian Cosplay Team zijn deze categorieën: 

• Japanim : Manga –Videogames – Animé 
• Mode : Visual Rock – Visual Key – Gothic Lolita – enz. 
• Divers : Strips en boeken – Films – TV series – enz. 
• Catwalk : alle categorieën door elkaar, dit categorie maakt niet deel uit van de wedstrijd en is open voor 

iederen die zijn cosplay enkel wenst te tonen.  



Op Anima 2010 is er een wedstrijd voor individuele cosplayers en groepen, maar ook een wedstrijd Catwalk ! 

Klassement 

Cosplay is een wedstrijd waarbij een jury de deelnemers moet indelen. Dejury heeft dus de verplichting om zich 
onpartijdig op te stellen, in zoverre de hieronder beschreven criteria hun indeling kan beïnvloeden. 

De indeling is samengesteld uit drie criteria, deze worden geëvalueerd volgens de volgende regels: 
De gelijkenis wordt enkel geëvalueerd wat betreft het aangeboden beeld van het kostuum door de cosplayer, 
alszijnde zichtbare wijzigingen die hij gemaakt heeft om op het personage te lijken, zoals schmink en lenzen. 

In tegenstelling hiertoe worden kenmerken van het personage zoals de omvang, lichaamsbouw en huiskleur als 
GEEN geldige criteria bevonden. 

Wat de kwaliteit van het kostuum betreft wordt strikt genomen geëvalueerd. In dit criterium worden de afwerking 
en zichtbare gebreken ingesloten. Wat betreft de act wordt de cosplayer enkel tijdens het uitvoeren van de act op 
scène beoordeeld, gebaseerd op de ontspanning en originaliteit. 

Een deelnemer wordt gediskwalificeerd uit het klassement indien : 

• Hij de veiligheid van het publiek, cosplayer (hijzelf of een andere) of de staf in gevaar gebracht heeft. 
• Hij een niet gecontroleerd toebehoren gebruikt heeft. 
• Hij de tijdslimiet op overduidelijke wijze overschreden heeft. 
• Hij de regels van wellevendheid en van openbare aard niet gerespecteerd heeft, inclusief de regel tot 
respect tegenover andere cosplayers. (zoals  reeds eerder vermeld hierboven) 

Auteursrecht op afbeeldingen 

Het Belgian Cosplay Teambehoudt zich het recht voor om de door zijn fotografen genomen foto’s tijdens de 
wedstrijd te gebruiken voor eigen publicatie. 

Betrouwbaarheid 

Alle informatie die bij de inschrijvingen wordt overgebracht blijft vertrouwelijk 
 


